
Clase Nombre de la carta Ajustes 
Caballero de la 
muerte 

Libramorte 
Colmillosauro 

4/6 

 (Nueva) Respiración 
venenosa 
 

[2 de maná, hechizo] Otorga Venenoso a un 
No-muerto aliado. 

 (Nueva) Falric [3 de maná, runas Profanas dobles, esbirro] 
2/4. Obtienes el doble de Cadáveres de lo 
normal. Grito de batalla: roba una carta que 
gasta Cadáveres 

Cazador de 
demonios 

Zai, la increíble 6/4 

Druida Fandral Corzocelada 3/6 
Cazador -- -- 
Mago Alahechizo violeta 2/1 
 (Nueva) Estantería 

parlanchina 
[3 de maná, esbirro] 2/4. Grito de batalla: 
agrega 2 hechizos de Mago aleatorios a tu 
mano. 

Paladín Montura crestapúa [5 de maná] 
 Inmortalizadas en 

piedra 
Ahora las fichas se invocan de la más 
grande a la más pequeña en lugar de al 
revés. 

Sacerdote Poción de sanación 
superior 

Ahora también roba una carta. 

 Natalie Seline Pasó de [8 de maná] 8/1 a [7 de maná] 7/1. 
Pícaro Agente de la IV:7 Combo: inflige 3 de daño. 
 Gerifalte Defias 3/2 
 Shaku, el Coleccionista 2/4 
Chamán Elemental de tierra 7/9 
 Invocación llameante El esbirro Develado ahora cuesta (1) menos. 
Brujo Señor del terror infame 4/6 
Guerrero -- -- 
Neutral Vermis evasivo 5/4 
 Historiadora de Rencor 

Abisal 
2/3 

 Taza de las fieras 3/3 
 Jarra de las fieras Grito de batalla otorga +3/+3. 
 Vendedor de premios Grito de batalla y Estertor: cada jugador 

roba una carta. 
 Saboteador con soplete 3/3. Grito de batalla: el próximo Poder de 

héroe de tu adversario cuesta (2) más. 
 Fénix penacho en 

llamas 
3/4 



 Alanegra desatado Todos los números aumentaron a 10. 
 Cairne Pezuña de 

Sangre 
Ahora tiene Provocación. 

 El Caballero negro Ahora tiene Intercambiable. 
 Vieja trituradora de 

Sneed 
[7 de maná] 

 Rey Mukla 5/6 
 Ninjaleta, la Estrella 

Voladora 
3/5 

 El Curator [5 de maná] 
 


