HABILIDADES| ¢

| Cause 11 de dano atodos |
| os inimigos. Receba +3 de |
. danode Geloou +3

| Cause 10dedanoaum
| personagem. Conceda- |
lhe +3 de Fraqueza
Gélida.
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| Cause 12 de dano.
Conceda-lhe +3 de

Fraquezaignea. de dano de Fogo.
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BALINDA LARPETREO | Etemental doiFogo Inferior, 4 | glemental daiAgua Inferior ; | salvacao de Lancatro; 4 !
[/'-—-’-_- \; [/""-_- \; [/.———’-_' \‘,

| _ Grito de Guerra: Evoque um | Grito de Guerra: Evoque um Passivo: No final de cada
i Elemental 10/15 que aplica +3 ’ Elemental 10/15 que

|
| turno, conceda +5 de
de Fraqueza ignea aos Congela os personagens a Vida a todos os
personagens a quem quem causar dano.
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HABILIDADES

| Cause 10 de dano atodos os |

| inimigos. Se eles ja agiram, a |

| habilidade que eles lancaram |
recebe +3 de recarga.

| Ataque um inimigo. Se ele nao | . Cause 8 de dano aum

agiu neste turno, aplique | > ‘
| Sangramento (8) a ele e a0s ' inimigo. Ele nao pode se

|
inimigos adjacentes. curar por 2 turnos.
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CAPITAO GALVANGAR mﬂobo do Gelo 4 Il\ ar 4 Il | B:L’__Eﬂsufdecedor 4 \
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TIPO: ORC !

l l
Passivo: Personagens
’ aliados tém +5 de ’ Golpe Fatal também ’ Brado Assustador causa

Ataqi8 apllca Sangramento (5). 5 amais de dano
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. Ataque um inimigo. Se | Restaure 50 de Vidadeum | e 20 de Vida CEum

vocé controlaroutro ' Dragéo. A Velocidade da Mercenario. No final do

Dragao, | préxima habilidade dele é pmx'"&:;';rg%g?s'séao c%

Sangramento (10). \ desacelerada em (3). inimigos.
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SINESTRA | Gadanhosiem Gancho 4 | Broche de Mana 4 | gstithaco de Infortinio 4
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i arreira de Mana restaura Extingao do Crepiisculo restaura
‘ ‘ ' Fatadnal gncma':temo \ 10 amais de Vidae reduz | 20amaisdeVidae causa10a
. } | aplica 2'5) 3 m"aglga e | em 5 o dano | mais de dano, mastem +1de |
J . ecebido neste turno. recarga.
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WRATHION

TIPO: HUMANO

A

HABILIDADES

| Ataque um inimigo. Ele tem que |

| usar uma habilidade diferente |

| noturnoseguinte, sendao |
recebe 20 de dano.
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Cause 20 de dano,
aleatoriamente,a0 |
| inimigo mais a esquerda |
ou a direita.
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‘. _SombraL. )

| Torne-se um Dragdo. Receba +0

| de Vida (aumentado pelo dano '

| causado por este Mercenario). |

| (Transforme em ‘
Reinado Vil 5.)

;
A

| Quimera do Medo 4

]
[ | Loucura Sorrateira
\ ’ também desacelera em

(4) aVelocidade do
AN inimigo. A

| gscamas deDragdo Negro 4

L - Golpe de Cauda também
aplica Sangramento (5).
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| frompa de Wrathion 4
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[ " Forma Verdadeira ndo
| temrecarga e concede
L +6 de Ataque.
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| Cause 3 de dano atodos |
os inimigos. Repita 4
vezes. (Inicia
recarga.).
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| Ataque um inimigo. Ele tem que | | Cause _20 de dano,
| usar uma habilidade diferente | | aleatoriamente, ao

| notumoseguinte, sendo | ' inimigo mais a esquerda -
recebe 20 de dano. ou a direita.
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WRATHION (FORMA DE DRAGAO) | Quimeraldo Medo ] D ] ﬁ.;/mpa Wrathion s ]
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TIPO: DRAGAO [ | L L tei .’ [ | .’ [ l :
oucura Sorrateira irana
. também desaceleraem | Golpe de Cauda também | tI;?:.T:c‘;?riag g:::cm
" (4) a Velocidade do aplica Sangramento (5). " +6 degAtaque |
L inimigo. & = \ J
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! ; ! e ‘ | Cause 10 de dano. 0 dano
[ cause3decanaun [ e ]
inimigo aleatorio. | concede-lhe +5de Fraqueza | outra habilidade de Gelo é

Repita 5 vezes. Gélida no turno. pinggda. Reiniciagpds ©_ |
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LOKHOLAR9 O SENHOR DO GELO | co“centre_lgéo Gélida 4 ll\ | Yentos _l=l'l'9idos 4 ll\ | Mortatha do Senhor o (ﬂ\
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TIPO: ELEMENTAL [ | [ | . [ l
assivo: Depois que um L ;
: - Chuva de Saraiva repete | inimigo agir, receba +4de ' Pla,ssd"m-t'f'e"lg'(')tg's
| | | ‘ mais 4 vezes. | dano de Gelo até o ¥ ’ aliados tem B |
\ "‘ "J " - L\ final do turno. 2 LU Vida. J
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