
Klasa Nazwa karty Modyfikacje 
Rycerz śmierci Siewca Śmierci 

Zaurzykieł 
4/6. 

 (Nowość) Trujący 
oddech 
 

[2 kryształy many, zaklęcie] Daj przyjaznemu 
Nieumarłemu Truciznę. 

 (Nowość) Falryk [3 kryształy many, runy PP, stronnik] 2/4. 
Otrzymujesz dwa razy więcej Trupów. 
Okrzyk bojowy: Dobierz kartę umożliwiającą 
poświęcanie Trupów. 

Łowca 
demonów 

Niesamowita Zai 6/4. 

Druid Fandral Jeleniorogi 3/6. 
Łowca -- -- 
Mag Purpurowy czaropiór 2/1. 
 (Nowość) Bełkoczący 

regał 
[3 kryształy many, stronnik] 2/4. Okrzyk 
bojowy: Dodaj 2 losowe zaklęcia maga do 
twojej ręki. 

Paladyn Kolcogrzbiety 
wierzchowiec 

[5 kryształów many] 

 Pomnik ku pamięci Zmieniono kolejność przyzywania 
stronników – teraz przyzywane są od 
najwyższych do najniższych statystyk, a nie 
od najniższych do najwyższych. 

Kapłan Większa mikstura 
leczenia 

Teraz także dobiera kartę. 

 Natalie Seline Zmiana z [8 kryształów many] 8/1 na [7 
kryształów many] 7/1. 

Łotr Agent WW:7 Kombinacja: Zadaj 3 pkt. obrażeń. 
 Herszt kręgu 

Nieskornych 
3/2. 

 Szaku Kolekcjoner 2/4. 
Szaman Żywiołak ziemi 7/9. 
 Płomienna inwokacja Odkryty stronnik kosztuje teraz (1) mniej. 
Czarnoksiężnik Podły upiorny władca 4/6. 
Wojownik -- -- 
Neutralne Nieuchwytny żmij 5/4. 
 Historyczka 

Otchłariona 
2/3. 

 Filiżanka z Menażerii 3/3. 
 Dzbanek z Menażerii Okrzyk bojowy daje +3/+3. 
 Handlarz nagrodami Okrzyk bojowy i Agonia: Każdy gracz dobiera 

kartę. 



 Spawacz sabotażysta 3/3. Okrzyk bojowy: Następna moc 
specjalna twojego przeciwnika kosztuje (2) 
więcej. 

 Feniks z Ognistej Smugi 3/4. 
 Uciekający 

Czarnoskrzydły 
Wszystkie wartości zwiększono do 10. 

 Kairn Krwawe Kopyto Od teraz ma Prowokację. 
 Czarny Rycerz Od teraz ma Wymianę. 
 Szatkownik Szmondaka [7 kryształów many] 
 Król Mukla 5/6. 
 Płetwinja, Latająca 

Gwiazda 
3/5. 

 Kustosz [5 kryształów many] 
 


