
Clase Nombre de la carta Ajustes 
Caballero de la 
Muerte 

Libramorte 
Colmillosauro 

4/6 

 (Nueva) Aliento 
venenoso 
 

[Coste 2, hechizo]. Otorga Veneno a un no-
muerto amistoso. 

 (Nueva) Falric [Coste 3, runas PP, esbirro]. 2/4. Obtienes el 
doble de cadáveres de lo normal. Grito de 
batalla: Roba una carta que gasta 
cadáveres. 

Cazador de 
demonios 

El increíble Zai 6/4 

Druida Fandral Corzocelada 3/6 
Cazador -- -- 
Mago Alahechizo violeta 2/1 
 (Nueva) Biblioteca 

balbuciente 
[Coste 3, esbirro]. 2/4. Grito de batalla: 
Añade 2 hechizos de mago aleatorios a tu 
mano. 

Paladín Montura espinosa [Coste 5] 
 Inmortalizadas en 

piedra 
Se ha intercambiado el orden en que se 
invocan los esbirros para que sea de mayor 
a menor, en lugar de ser de menor a mayor. 

Sacerdote Poción de sanación 
superior 

Ahora también roba una carta. 

 Natalie Seline Pasa de [coste 8], 8/1, a [coste 7], 7/1. 
Pícaro Agente del IV:7 Combo: Inflige 3 p. de daño. 
 Gerifalte Defias 3/2 
 Shaku el Coleccionista 2/4 
Chamán Elemental de tierra 7/9 
 Invocación abrasadora El esbirro que se Descubre ahora cuesta (1) 

cristal menos. 
Brujo Señor del terror infame 4/6 
Guerrero -- -- 
Neutrales Vermis evasiva 5/4 
 Historiadora Rencor 

Abisal 
2/3 

 Taza de la Sala de las 
Fieras 

3/3 

 Jarra de la Sala de las 
Fieras 

El Grito de batalla otorga +3/+3. 

 Cajero de premios Grito de batalla y Último aliento: Cada 
jugador roba una carta. 



 Saboteador con soplete 3/3. Grito de batalla: El próximo poder de 
héroe de tu oponente cuesta (2) cristales 
más. 

 Fénix Pluma Ardiente 3/4 
 Alanegra desbocado Todas las cifras suben a 10. 
 Cairne Pezuña de 

Sangre 
Ahora tiene Provocar. 

 El Caballero Negro Ahora es Comerciable. 
 Trituradora antigua de 

Sneed 
[Coste 7] 

 Rey Mukla 5/6 
 Mrginja, la Estrella 

Voladora 
3/5 

 El Curator [Coste 5] 
 


