BALINDA PIEDRAHOGAR

TIPO: HUMANO

' Inflige 10 de dafioaun | Infii = | . Inflige 11 de dafio a todos '
. % ' nflige 12 de daiio. ‘ : 3 ,

P ebiiatatn Lo otorgaDeblldadal e
Escarcha +3. Fuego +3. Daiio de Fuego +3.
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[ | Grito de batalla: invoca un [ | Grito de batalla: invoca [ | Pasivo: al final de cada
| Elemental 10/15 que aplica \ un Elemental 10/15 . turno, otorga +5 de
|| Debilidad al Fuego+3alos | ’ que Congelaalos " Salud a todos
| personajes que daa. A L\ Personajes que daiia. 2 L\ tus personajes. A
- \\ - : \\\ - : \\\ -

Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones
posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.

| Elemental de fuego menoy 4 | glemental de agua menoyr 4 | salvacion Pico Tormenta 4

!
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HABILIDADES' o

| Ataca a un enemigo. Siaiinno | . Inflige 8 de dafioaun | | Inflige 10 de daiio atodos los |

| haactuado en este turno, les | " enemigo. N de sanar | | enemigos. Siya actuaron, la

| aplica Sangrado (8)aélyalos | | enemigo. No puede sana ‘ | habilidad que lanzaron obtiene |
enemigos adyacentes. por 2 turnos. +3 de Recarga.
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CAP ITAN GALVANGAR @“ Lobo Gélido 4 ! | Bendicion _de Drek'Thar. 4 ll | Aullido ensordecedor 4 ll\

1 | 1
4 : 4

TIPO: ORCO |
[ . Pasivo: los personajes

| [ |
. ; Golpe fatal también - Grito aterrador inflige 5
-. ‘ \ aliados tienen \ ’ - - \ ’ ! . .
b y \ ‘ J ’\ +5de Ataque. 14 aplica Sangrado (5). J L mas de dafio. J
L . .\__ \\ E Vi . \\\\ g v .\__ \\ g v

.‘ Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones
h posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.



SINESTRA

TIPO: DRAGON

\_ ‘, :‘g

| Ataca aun enemigo. Si |
' controlas a otro Dragon, |
" aplica Sangrado (10).

: \
| garras ganchudas 4

| Restaura 50 de Saludaun |

' Dragonyralentizaen (3)la |

| Velocidad de su
proxima habilidad.

Extincion|cr:

| Restaura20de Salud aeste |

| Mercenario. Al final del proximo |

| turno, inflige 30 de dafioa |
todos los enemigos.

;
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[ | Desgarro devastador

| aplicaun Sangrado (5)
1L mas.
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Eoche de manj 4

[ | Barrera de mana restaura
\ ' 10 més de Salud y reduce
el dafiorecibidoen

A 5 en este turno. ‘ A

\
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| Eragmento de tragedia 4
[/“"’-_- \;

|
[ | Extincion crepuscular restaura
\
.

20 mas de Salud e inflige 10
mas de daiio, pero tiene +1 |
de Recarga.
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Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones

posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.



WRATHION

TIPO: HUMANO

| Inflige 20 de daio al

préximo turno debe usar una enemigo del extremo
habilidad diferente o izquierdo o derecho
recibira 20 de dafo. ' aleatoriamente.

— — e e e

__/ iSombrasii);

Ataca a un enemigo. El

| Q‘“mera de miedo 4 | gscamas de dragén negro 4
| S| L————

Se convierte en Dragon.
| Obtiene +0 de Salud (aumenta
segiin el daiio infligido
por este Mercenario). (Se
transforma en Reinado vil 5).

|
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[ DermehgiatgsEoho Coletazo también aplica
.| también ralentiza en (4) ' Sangrado (5). .
la Velocidad del enemigo.
~.,\\\\ // ’ //

Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento
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| cuerno de Wrathion 4
| |

4 4
{ | Forma verdadera no tiene
Recargay también otorga
+6 de Ataque.
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de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones

posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.
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WRATHION (FORMA DE DRAGON)

TIPO: DRAGON

HABILIDADES

Ataca aun enemigo. El
préximo turno debe usar una
habilidad diferente o
recibira 20 de dafo.
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Inflige 20 de dafio al
enemigo del extremo
izquierdo o derecho
aleatoriamente.

e\

iSombrasii);

. Inflige 3 de dafio a todos

!
los enemigos. Se repite 4
veces. (Sin recarga
inicial).

e
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ﬁ: |
mera de miedo 4 | E
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|
[ Demencia al acecho l
| tambiénralentizaen (4) | '
\Ia Velocidad del enemigo.
A \\

"

scamas de dragon n
——

egro 4

Coletazo también aplica |

Sangrado (5).
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| cuerno de Wrathion 4
l/ B ——=

. Forma verdadera no tiene
Recargay también otorga

+6 de Ataque.

Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones

posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.



HABILIDADES

Inflige 10 de dafio a un I 2 :
enemigo. Su siguiente | Inflige 10 de dafio. Obtiene +5 |

habilidad le otorga | de daio cada vez que se lanza |

| otra habilidad de Escarcha.
Debilidad a la Escarcha i % |
+5illirante esefilmo. Se reinicia después del uso.

| Inflige 3 de dafio aun
enemigo aleatorio.
Se repite 5 veces.
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LOKHOLAR, EL SENOR DEL HIELO | concentracién ,,]\ vientos glaciales 4] .[/m/]‘

s | Mlepios

TIPO: ELEMENTAL l [ | ! [ |
Pasivo: obtiene Daiio de .
, Granizo se repite | Escarcha +4 hastael final del ' Pasiw:: Igs elementales
- ’ 4 veces mas. | ’ tumo después de queun | ) ’ aliados tienen |
\ ‘..r ‘j J L\ enemigo acta. J L +20 de Salud. J
. i _.// \\\\ _.// -\“\t\ _.//

.‘ Las estadisticas, habilidades y equipamiento corresponden a la versién de lanzamiento de Mercenarios. Para conocer las actualizaciones
h posteriores al lanzamiento, visita PlayHearthstone.com.



