
A continuación te mostramos cómo será cada uno de los Héroes de Mirífico cuando empiece la 

temporada de Giro 

de junio. Los ajustes de los héroes, incluidas las cartas de sus mazos, podrían cambiar 

ocasionalmente. Puedes consultar los 

efectos y mazos actuales de los héroes dentro del juego a lo largo de las temporadas de Giro 

correspondientes. 

Illidan Tempestira 

Salud: 40 

Efecto pasivo: Vileza interior – Después de que ataque un personaje amistoso, reduce en (1) 

cristal el coste de un hechizo Vil de tu mano. 

Poder de héroe: Rencor demoníaco – [Coste 1]. +1 p. de ataque y Robo de vida este turno. 

Mazo (40 cartas): 

2x Profanadora de tumbas 

2x El sabor del caos 

2x Golpe de caos 

2x Diputado Piedraseca 

2x Tromba vil 

2x Fanático de los fósiles 

2x Multigolpe 

2x Pico rápido 

2x Golpe coordinado 

2x Discípula de Argus 
 





 

2x Heraldo del caos 

2x Sigilo del tiempo 

1x Astrónoma Luna 

1x Archimago Vargoth 

2x Ataque demoníaco 

2x Aviva el martillo 

1x Metamorfosis 

1x Jotun el Eterno 

1x Reina Azshara 

2x Creación de caos 

2x Diablinfestación 

2x Artistas prescindibles 

1x Jace Tejeoscuro 

Al'Akir, Señor del Viento 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Evocación elemental – Después de que juegues un elemental legendario, 

invoca el poder de un elemento. 
 

 



 

Poder de héroe: ¡OBEDECED MIS ÓRDENES! – [Coste 1]. Otorga Provocar y Escudo divino a un esbirro. 

Mazo (35 cartas): 

Evocación elemental 

Misiles involutivos 

Aliados elementales 

Bicho de fuego 

Géiser de llamas 

Elemental de lumbre 

Sintetizar 

Vapor gemebundo 

Archivista de agua 

Reacción elemental 

Nimbo amenazador 

Elemental de tormenta de arena 

Rompegranizo 

Foco 

Compañero de confianza 

Agitador árido 

Masticador aletascarcha 

Gusaespiral 

Tormenta de relámpagos 

Crucero en carromato 

Volcán de bicarbonato 

Elemental del demonio 

Al'ar 

Rondador de los nenúfares 

Mes'Adune resquebrajado 
 

 



 

Remanente corrupto 

Aterracera 

Cuerno del Señor del Viento 

Barón Geddon 

Kalimos, Señor Primigenio 

Siamat 

Skarr la Catástrofe 

Therazane 

Al'Akir, Señor del Viento 

Ragnaros, Señor del Fuego 

Archivillano Rafaam 

Salud: 35 

Efecto pasivo: ¡Mira lo que tengo! – Tus cartas legendarias cuestan (1) cristal menos. 

Poder de héroe: ¡Creo que me lo quedo! – [Coste 1]. Descubre un hechizo de la clase de tu 

oponente que cueste (3) cristales o menos. 

Mazo (35 cartas): 

1x Ivus el Señor del Bosque 
 
 



 

1x Sir Finley, guía del mar 

1x Esfera de sapiencia 

1x Astalor Jurasangre 

1x Mago sangriento Thalnos 

1x Flint Mano de Fuego 

1x Archidruida Naralex 

1x Brann Barbabronce 

1x Alafeliz 

1x Maestro de vuelo Dungar 

1x Mankrik 

1x Z1P1-Z4P3 

1x Maestro del acero Okani 

1x Korrak el Sanguinario 

1x Maiev Cantosombrío 

1x Pozzik ingeniero de sonido 

1x Emperador Thaurissan 

1x Loatheb 

1x Dienteluna 

1x Señor supremo Runthak 

1x Zilliax 

1x Cairne Pezuña de Sangre 

1x Piloto de SEGURO Gnomelia 

1x Sylvanas Brisaveloz 

1x Dr. Bum 

1x Lor'themar Theron 

1x Mutanus el Devorador 

1x Siamat 
 

 



 

1x Goliat, obra maestra de Sneed 

1x Jepetto Jugarreta 

1x Ozumat 

1x Alexstrasza la Protectora 

1x Yogg-Saron desatado 

1x Neptulon el Cazamareas 

1x Onyxia jefa de banda 

Leeroy Jenkins 

Salud: 40 

Efecto pasivo: ¡Vamos allá! – Las cartas de ambos jugadores cuestan (1) cristal menos. 

Poder de héroe: Refuerzos insensatos – [Coste 0]. El próximo esbirro que juegues este turno 

costará salud en vez de maná. 

Mazo (35 cartas): 

1x Bendición de sabiduría 

1x Primer día de clase 

1x Caballero ungidor 

1x Soldado sanguina 
 
 



 

1x Protector Argenta 

1x Liadrin matriarca de sangre 

1x Cocinero retorcido 

1x ¡Por Quel'Thalas! 

1x Mano de A'dal 

1x Ala de plata 

1x Hidróloga 

1x Malabarista de cuchillos 

1x Panthara devoramaná 

1x ¡Tocad las campanas! 

1x Calabacino 

1x Acólito de dolor 

1x Pacificador Aldor 

1x Portaestandarte de la Alianza 

1x Catedral de la Expiación 

1x Consagración 

1x Maza disco 

1x Favor divino 

1x Funkaleta 

1x Santurrona Doblescudo 

1x Martillo de cólera 

1x Guardiana de Uldaman 

1x Guja de aumento 

1x Manada de Salhet 

1x Astrónoma Luna 

1x Lectora voraz 

1x Comandante Grito de Guerra 
 

 



 

1x Ardemechón Balardiente 

1x Guardián ancestral 

1x Aura de cruzada 

1x Fuerza de la guardia 

Kael'thas Caminante del Sol 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Alimentación vil – Las cartas que no estaban en tu mazo inicial cuestan (1) cristal menos. 

Poder de héroe: Magia inestable – [Pasivo]. Al comienzo de tu turno, obtienes un hechizo 

jugable. Se descarta al final del turno. 

Mazo (45 cartas): 

1x Vermis Arcana 

1x Libro balbuciente 

1x Evocación 

1x Bicho de fuego 

1x Primer día de clase 

1x Primera llama 

1x Traficante de canopes 

1x Aprender dracónico 
 
 



 

1x Truco de magia 

1x Sintetizar 

1x Sesión de entrenamiento 

1x Descarga vil inestable 

1x Alahechizo violeta 

1x Ladrona de varitas 

1x Falla astral 

1x Vendedor oscuro 

1x Diputado Piedraseca 

1x Mercancía caducada 

1x Flint Mano de Fuego 

1x Ciclón de maná 

1x Glifo primordial 

1x Elemental prismático 

1x Comandante de carneros 

1x Orbe rúnico 

1x Caballero del mal diminuto 

1x Portal inestable 

1x Fabricante de varitas 

1x Contrabandista de crías 

1x Partearcos 

1x Cielos tenebrosos 

1x Instructora Corazón Ígneo 

1x Cuervo mensajero 

1x Clamacuervos 

1x Trol terrible imprudente 

1x Un tranvía llamado problema 
 

 



 

1x Guardián de la piedra tenebrosa 

1x Manipulador de línea Ley 

1x Profe de pezcuela 

1x Ola explosiva 

1x Hechizaria de cobalto 

1x Engendro de Alamuerte 

1x Maruut Amarrapiedra 

1x Cho'gall 

1x Gigante de maná 

1x Gran magister Rommath 

C'Thun 

Salud: 35 

Efecto pasivo: ¡Soy inevitable! – C'Thun está en tu mano inicial. Después de que mueran 

dos esbirros amistosos, otorga+1/+1 a tu C'Thun. 

Poder de héroe: ¡C'THUN! ¡C'THUUUN! – [Coste 1]. Descubre a un seguidor de C'Thun. 

Mazo (30 cartas): 

1x Ensamblaje de cactus 

1x Consumo caótico 
 
 



 

1x Esquejes del bosque 

1x Grimorio de sacrificio 

1x Zombi persistente 

1x Plaga de llamas 

1x Libro de dioramas 

1x Cargamento endiablado 

1x Guardianas del Camino 

1x Trepadora embrujada 

1x Víctimas de la mina 

1x Almaciguera 

1x Avizores Guardaspina 

1x ¡ABEJAS! 

1x Concejal de Villa Oscura 

1x Criadero de lobos gélidos 

1x Jefe de la banda de diablillos 

1x Terreno de pecado 

1x Flagelo 

1x Bifurcación 

1x Tejeámbar Klaxxi 

1x Murlócula 

1x Amigas nadadoras 

1x Enjambre de alebrillas 

1x Enjambre de chinches 

1x Ensalmadora oscura Crepuscular 

1x Portaescudos ancestral 

1x Prueba de fuego 

1x Emperador gemelo Vek'lor 
 





 

Nozdormu 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Ya era hora – Comienzas con un cristal de maná adicional. Solo tienes 30 

segundos para jugar tu turno. 

Poder de héroe: El Vuelo – [Coste 2]. Roba un dragón. Cuesta (1) cristal menos. 

Mazo (45 cartas): 

1x Aliento Arcano 

1x Clériga de escamas 

1x Despegue del Vuelo Bronce 

1x Cría envuelta para regalo 

1x Aliento de arena 

1x Cría Crepuscular 

1x Campeona de Alexstrasza 

1x Aliento de sueños 

1x Aliento corrosivo 

1x Centinela Faucedraco 

1x Médica bruja Árbol de Fuego 

1x Imponer la ley 
 





 

1x Aliento abisal 

1x Historiadora Rencor Abisal 

1x Domadragones Escama Roja 

1x Cría Chip-chap 

1x Agente del Reposo del Dragón 

1x Cría ámbar 

1x Aliento del Infinito 

1x Consagrar 

1x Dragonauta Talritha 

1x Martillo del Iluminado 

1x Aliento de relámpagos 

1x Celador del tiempo 

1x Matrona de nido del desierto 

1x Rompeocasos 

1x Emisario del futuro 

1x Aliento de arrabio 

1x Corruptor Alanegra 

1x Cronorrompedor 

1x Ala Abisal enloquecida 

1x Poción de fuego de dragón 

1x Malygos, Aspecto de la Magia 

1x Depositario de Onyxia 

1x Ladrón de los eones 

1x Aliento céreo 

1x Nithogg 

1x Anacronos 

1x Murozond, Ladrón del Tiempo 
 

 



 

1x Alamuerte, Aspecto de la Locura 

1x Murozond el Infinito 

1x Alexstrasza la Protectora 

1x Fye, el Sol poniente 

1x Ysera la Soñadora 

1x Onyxia jefa de banda 

El Rey Exánime 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Coleccionista de cadáveres – Después de que gastes un cadáver, invoca un 

esqueleto resucitado con estadísticas equivalentes a la cantidad de cadáveres gastados. 

Poder de héroe: Necrófago incansable – [Coste 2]. Invoca un zombi 1/1 con Renacer y Cargar. 

Muere al final del turno. 

Mazo (40 cartas): 

2x Traficante de brazos 

2x Embolsacuerpos 

2x Puñado de cadáveres 

2x Golpe en el corazón 

2x Zombi persistente 

2x Grano apestado 
 
 



 

2x Runas de oscuridad 

2x Trepadora embrujada 

2x Víctimas de la mina 

2x Acólita de la Muerte 

2x Granja de cadáveres 

2x Rotación de cultivos 

2x Encomiador 

2x Campeona sin vida 

2x Libramorte Ymirjar 

2x Horror maligno 

1x Mugre errante 

2x Guardianes de tumbas 

2x Novia cadáver 

2x Gigante cosido 

1x La Plaga 

Xyrella 

Salud: 30 
 
 



 

Efecto pasivo: Purificar el fragmento – Tus p. de salud máxima son 60. Alcánzalos para ganar 

la partida. Infligir daño al héroe enemigo otorga p. de salud a tu héroe. 

Poder de héroe: Chispa de la Luz – [Coste 1]. Restaura 2 p. de salud. Sed de maná (8): Restaura 4 p. de salud 

en su lugar. 

Mazo (35 cartas): 

1x Clériga de An'she 

1x Ensordecer 

1x Maestra de las mezclas 

1x Kvaldir Tocado por las sombras 

1x Fragmento de los naaru 

1x ¡La Luz! ¡Quema! 

1x Astalor Jurasangre 

1x Fantasma Auchenai 

1x Impuesto municipal 

1x Ala de plata 

1x Gema oculta 

1x Serena Sangrepluma 

1x Banquero benevolente 

1x Deshidratar 

1x Peste devoradora 

1x Pesadilla mortificadora 

1x Nova Sagrada 

1x Ardemechón Balardiente 

1x Destructor huesos frágiles 

1x Luchad por mí 

1x Histeria 

1x Caballo de marfil 

1x Profe de pezcuela 

1x Xyrella 
 

 



 

1x Ciervo de cristal 

1x Histeria colectiva 

1x Raza el Encadenado 

1x Aguador Pezuña de Arena 

1x Pop armónico 

1x Defensor de Khartut 

1x Elemental de lluvia de Luz 

1x Aman'Thul 

1x Behemoth de Aguasnegras 

1x Rabioso de Sangreañublo 

1x Espejo de almas 

Parches el Pirata 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Cargado y listo – Después de que invoques a un pirata, inflige 1 p. de daño a un enemigo 

aleatorio. 

Poder de héroe: ¡Obedece al capitán! – [Coste 3]. Roba un pirata. Su coste se reduce en (1) cristal después de 

que juegues un pirata. 

Mazo (35 cartas): 

1x Puñalada 
 
 



 

1x Alfanje Aguasnegras 

1x Pateadora Velasangre 

1x Excavación de tesoros 

1x Ejecutar 

1x De pesca 

1x Bandera pirata 

1x Parches el Pirata 

1x Temblad, grumetes 

1x Asaltante celeste 

1x Rufián pretencioso 

1x Amalgama de las profundidades 

1x Asaltante Velasangre 

1x Eviscerar 

1x Abanico de cuchillos 

1x Filibustero Velaniebla 

1x Malandrina del puerto 

1x Forjador de obsidiana 

1x Salteadora en paracaídas 

1x Púa ósea dentada 

1x Barco de juguete 

1x Anclarrr 

1x Bucanero de las rebajas 

1x Oteador de la cofa 

1x Artillero Defias 

1x Puñoglobo 

1x Barcaza celeste 

1x Pez espada 
 

 



 

1x Edwin, principal de los Defias 

1x Saqueadora de tesoros 

1x Tragasables 

1x Bucanero sumergido 

1x Tromba de cañón 

1x Don Mamporro 

1x Almirante pirata Colmigarfio 

Sir Finley Mrrgglton 

Salud: 40 

Efecto pasivo: Escamas de la justicia – Tus múrlocs tienen Embestir. 

Poder de héroe: ¡Flota! – [Coste 1]. Roba un múrloc. 

Mazo (35 cartas): 

1x Adaptación 

1x Ritual de embalsamamiento 

1x Compinche Malaescama 

1x Oráculo Malaescama 

1x Branquiasol encarcelado 

1x Múrloc Aletón 
 
 



 

1x Clamamareas múrloc 

1x Murmia 

1x Sir Finley, guía del mar 

1x Batidor del charco de crías 

1x Toxinaleta 

1x Reunión de múrlocs 

1x Amalgama de las profundidades 

1x Mazo de subasta 

1x Mano de A'dal 

1x Hidróloga 

1x Murcenario de Aguaverde 

1x Murgor Murgorgoteo 

1x Vigilante Primapantano 

1x Cazador Pozarroca 

1x Cabecilla de la costa sur 

1x Pescador de Los Bajos Fondos 

1x Branquia del Vacío 

1x Anca Vil Sangresencia 

1x Pez payaso 

1x Vidente Luz Fría 

1x Consagración 

1x Cocinitas el cocinero 

1x Líder de guerra múrloc 

1x Nos sobran agallas 

1x Caña de pescar Sondaluz 

1x Megasaurio amable 

1x Caballero múrloc 
 

 



 

1x Branquia Putrefacta 

1x Todo es fabumrgloso 

Rey Krush 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Decreto real – Después de que lances un hechizo, reduce el coste de una 

bestia de tu mano en una cantidad equivalente al coste del hechizo. 

Poder de héroe: Superdepredador – [Coste 6]. +8 p. de ataque este turno. 

Mazo (35 cartas): 

1x Disparo rebotador 

1x Rastrear 

1x Espinas de erizo de mar 

1x Depredaheridas 

1x Barril de monos 

1x Disparo de boleadora 

1x Llamar a mascota 

1x ¡Busca! 

1x Mordedura dolorosa 

1x Fuego rápido 
 
 



 

1x Domesticar bestia (rango 1) 

1x Compañero animal 

1x Llamada del amo 

1x Disparo potente 

1x Revivir mascota 

1x Conchazo 

1x Flagelo 

1x Soltad a los perros 

1x Golpe de flanco 

1x Disparo marcado 

1x Dred, Rey del pantano 

1x Oso de guerra Amani 

1x Behemoth de Aguasnegras 

1x Colaque 

1x Druida de las llanuras 

1x Hidralodón 

1x Rey Mosh 

1x Tiranosaurio de juguete 

1x Guardián alado 

1x Rey Krush 

1x Oondasta 

1x Acechatrincheras 

1x Banjosaurio 

1x Tyrantus 

1x Shirvallah, la tigresa 

Omu celadora del bosque 
 





 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Crecimiento rápido – Después de que invoques un antárbol, se Adapta aleatoriamente. 

Poder de héroe: Llamada a la arboleda – [Coste 1]. Obtienes un antárbol 2/2. 

Mazo: 

1x Forma acuática 

1x Estimular 

1x Preparación 

1x Esquejes del bosque 

1x Marca del Loto 

1x Estudios de la naturaleza 

1x Sembrar la tierra 

1x Manzana embrujada 

1x Eclipse lunar 

1x Avería 

1x Marca de desdén 

1x Causas naturales 

1x Fortunas fúngicas 

1x Paisajismo 

1x Tallo crecido 
 





 

1x Terreno de pecado 

1x Alma del bosque 

1x Banda guerrera vil'dorei 

1x Aeroponía 

1x Arriba esas ramas 

1x Trato con un diablo 

1x Maná viviente 

1x Defecto de fábrica 

1x Agua de manantial refrescante 

1x Tallados rúnicos 

1x ¡A mi lado! 

1x Enjambre interminable 

1x Círculo de tambores 

1x Rhok'delar 

1x Cultivo 

Dr. Bum 

Salud: 45 

Efecto pasivo: Tromba bum – Después de que muera un robot amistoso, mete una bomba en el mazo de tu 

oponente. 
 
 



 

Poder de héroe: Inspirabum – [Coste 2]. Invoca un robot bum 1/1. AVISO: Los robots bum pueden explotar. 

Mazo (40 cartas): 

1x Deconstructor de drones 

1x Ejecutar 

1x Brillotrón 

1x Ensamblaje Omega 

1x Perito de fosas marinas 

1x Amalgama de las profundidades 

1x Lanzar bomba 

1x Desde el vertedero 

1x Micromomia 

1x Minibot noble 

1x Autómata de seguridad 

1x Venomizador 

1x Llamas bramantes 

1x Oráculo Luz Fría 

1x Gorilabot A-3 

1x Mecatiburón 

1x Mimiron la Mente Maestra 

1x Maza de poder 

1x Operadora exploramar 

1x Garra celeste 

1x Z1P1-Z4P3 

1x SP-3Y3-D3R 

1x Bomba araña 

1x Ursatrón 

1x Juguetera risueña 
 

 



 

1x Hacha de escolta 

1x Pozzik ingeniero de sonido 

1x Rompemundos insignificante 

1x Camorra 

1x Dinamático 

1x Pirotécnico 

1x Zilliax 

1x Behemoth de llamas 

1x Nave nodriza 

1x V-07-TR-0N supremo 

1x Maestro destructor Bum 

1x Maestro Bum Repámpanos 

1x El Leviatán 

1x Gaia la Tectónica 

1x Inventor bum 

Zul'jin 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Guerreros de Amani – Después de que juegues un secreto, invoca a un rabioso 2/2. 
 
 



 

Poder de héroe: Frenar – [Coste 2]. Descubre un secreto. Cuesta (1) cristal menos. 

Mazo (40 cartas): 

1x Cachiporreadora 

1x Cantante disfrazada 

1x Secretista 

1x Maga Arcana antiaérea 

1x Caer en el anzuelo 

1x Sección de rebajas 

1x Truco de gato 

1x Trampa explosiva 

1x Trampa congelante 

1x Significado oculto 

1x Hidróloga 

1x Trampa de hielo 

1x Científico loco 

1x Ayuda de cámara de Medivh 

1x Acechador de fase 

1x Disparo presuroso 

1x Disparo de francotirador 

1x Espada de los caídos 

1x Monstruo errante 

1x ¡ZOMBEJAS! 

1x Cazadora con capa 

1x Comandante Rhyssa 

1x Visitante nada sospechoso 

1x Granja escuela 

1x Tramposa Chispalegría 
 

 



 

1x Posadera parlanchina 

1x Halkias 

1x Orion, gerente de la mansión 

1x Profesor Putricidio 

1x Activar la trampa 

1x Maestro de cañones Smythe 

1x Esmeralda mágica inferior 

1x Producto 9 

1x Aggramar el Vengador 

1x Conjurador del contrato 

1x Sayge, vidente de la Luna Negra 

1x Arco de cuerda estelar 

1x Rey de peluche 

N'Zoth el Corruptor 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Maquinaciones oscuras – Después de que juegues un esbirro con Último aliento, activa su 

Último aliento. 

Poder de héroe: ¡Alzaos de nuevo! – [Coste 2]. Invoca una copia 1/1 del último esbirro con Último aliento que 

hayas jugado. 

Mazo (35 cartas): 
 
 



 

1x Invitado quiróptero 

1x Llamada de la tumba 

1x Zombi persistente 

1x Hacerse el muerto 

1x Descarga vil inestable 

1x Clonancio 

1x Profanar 

1x Dulce abuelita 

1x Acaparador de botín 

1x Conservador del museo 

1x A suertes 

1x Tumba poco profunda 

1x Arúspice de las estrellas 

1x Acechador Escamaterror 

1x Explosión de las Sombras inestable 

1x Ectoplasma devorador 

1x Efecto dominó 

1x Hoja de nécrium 

1x Diablillo a cuestas 

1x Andarrecifes 

1x Muñeco de vudú 

1x Jabalón 

1x Barón Osahendido 

1x Tauren infestado 

1x Trituradora pilotada 

1x Sospechoso testarudo 

1x Preferido del profe 
 

 



 

1x Vectus 

1x Máquina de garra 

1x Matrona del Aro 

1x Tonque de la Luna Negra 

1x Señora del terror mejorada 

1x Reina mezquina 

1x Estatua de obsidiana 

1x General natopiedra 

Brann Barbabronce 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Silla de Brann – Después de que juegues un esbirro con Grito de batalla, se 

transforma en una bestia aleatoria del mismo coste. 

Poder de héroe: Restallar el látigo – [Coste 1]. Tu próximo Grito de batalla se activa dos veces. 

Mazo (45 cartas): 

1x Gato callejero 

1x Invocación abrasadora 

1x Ganadora de la sorpresa 

1x Arrollar 
 
 



 

1x Saltador de choque 

1x Embate 

1x Rastrear 

1x Rastreadora de abalorios 

1x Mazo de subasta 

1x Tajobuche crepitante 

1x Ingeniero subterráneo 

1x Rata portacables del MAL 

1x Informador de los suburbios 

1x Guía del laberinto 

1x Ingeniera novata 

1x Lienzosaurio pintado 

1x Almaciguera 

1x Ceramancia 

1x Papagayo luminoso 

1x Oteador de la cofa 

1x Bosque de cuento de hadas 

1x Armónica solista 

1x Aprendiz kóbold 

1x Morador de cloaca 

1x Rastreador cosido 

1x Custodio de la mugre 

1x Fénix Pluma Ardiente 

1x Granuja huesudo 

1x Tramposo tripábilo 

1x Escuadrón de bombardeo 

1x Cuatrero 
 

 



 

1x Dinamático 

1x Antiguo campeón 

1x Loatheb 

1x Cazadora elfa de la noche 

1x Invocadora abisal 

1x Cliente con ínfulas 

1x Lord Godfrey 

1x Reina del pantano Hagatha 

1x Alamuerte, Aspecto de la Locura 

1x Gigaleta 

1x Jepetto Jugarreta 

1x Murozond el Infinito 

1x Aparecido de las mareas 

1x Alexstrasza la Protectora 

Guff Tótem de Runa 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Poderío del colmillo – Después de que tu héroe obtenga ataque, obtiene la misma cantidad de 

p. de armadura. 

Poder de héroe: Frenesí feral – [Coste 1]. +1 p. de ataque este turno. Se puede usar dos veces por turno. 
 
 



 

Mazo (40 cartas): 

1x Forma acuática 

1x Lanzarse 

1x Maligno de batalla 

1x Corazón ardiente 

1x Hartazgo y hambruna 

1x Bandera pirata 

1x Jaspe mágico inferior 

1x Cubierta asegurada 

1x Títere Reptalanza 

1x Refuerzos tóxicos 

1x Vanguardia baqueteado 

1x Cocinero retorcido 

1x Pabellón de combate a muerte 

1x Disparo de fuego vil 

1x Ópalo mágico menor 

1x Panthara devoramaná 

1x Multigolpe 

1x Sarta angelical 

1x Arañazo 

1x Asediadora salvaje 

1x Armero piel de piedra 

1x Garramimbre 

1x Artillero Defias 

1x Puñogarfio 3000 

1x Acorazado 

1x Avistadora Ojosagaz 
 

 



 

1x Puñoglobo 

1x Enjambrista silítido 

1x Perdición de dragones 

1x Tiburón guja 

1x Dando la nota hasta el final 

1x Pantera del parque 

1x Elemental de arena enfrascado 

1x Combatiente salvaje 

1x Escuperrayos 

1x Que corra la voz 

1x Capitán Galvangar 

1x Khaz'goroth 

1x Confesora Cabelloclaro 

1x Gigante de escarcha 

Garraparthas 

Salud: 35 

Efecto pasivo: Escarba 
 
 



 

Escarba: escarcha – Después de que juegues una carta de runa de escarcha, Excava. La cambia a 

profana. Los tesoros legendarios son aleatorios. 

Escarba: profana – Después de que juegues una carta de runa profana, Excava. La cambia a 

sangre. Los tesoros legendarios son aleatorios. 

Escarba: sangre – Después de que juegues una carta de runa de sangre, Excava. La cambia a 

escarcha. Los tesoros legendarios son aleatorios. 

Poder de héroe: Duros de roer – [Coste 1]. Gasta hasta 3 cadáveres. Reduce en (1) cristal el 

coste de una carta de tu mano por cada cadáver. 

Mazo (35 cartas): 

1x Regalo de Arthas 

1x Embolsacuerpos 

1x Rompehuesos 

1x Puñado de cadáveres 

1x Golpe en el corazón 

1x Geist exhumador 

1x Descongelar 

1x Golpe de Escarcha 

1x Presagista del invierno 

1x Hematurga 

1x Víctimas de la mina 

1x Tanatopractora necrótica 

1x Asolar 

1x Montón de huesos 

1x Golpe de peste 

1x Hilos de desesperación 

1x Gusano de sangre sañoso 

1x Colmillañublo 

1x Rotación de cultivos 

1x Renacer de los muertos 
 
 



 

1x Cultora radical 

1x Explosión aullante 

1x Picadora de carne 

1x Costurera arcoíris 

1x Rompealmas 

1x Golpe letal 

1x Fauces y garras 

1x Triturador de cuarcita 

1x Thassarian 

1x Angustia de buey 

1x Remendejo 

1x El Prelado 

1x Gigante cosido 

1x Deflagración necrótica culminante 

1x Reska, jefe de la trifulca 


